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Modéliser en 3D - Inventor

Assemblage

Assembler deux piéces : créer un ensemble

Créer un nouvel Ensemble
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‘ e e et e
owe. [==1=)
Standard.dwg Standard.idw
¥ Présentation - Créer une prajection en éclaté d'un er
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Importer les piéces a assembler

- Placer un composant

- Choisir et sélectionner la piéce
dans I'arborescence (piece-supp
initiales

- Ouvrir

- Un clic pour placer une piéce,
chaque clic place une nouvelle copie
de la piece. Pour arréter la copie faire
« Echap » au clavier.

- Placer la deuxiéme piéce : piece-
pliee_initiales
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Assemblage =

Ex Placer un composant...  [id]

i Inséret depuis le coffre-fort, ..

q) Créer un composant..,  [M]

Placer les contraintes

d’assemblage B EF Placer une contrainte X
Sélectionner I'outil contrainte. Contrainte Ensemble  Mouvement Tramsition Jeu de contraintes
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Sélectionner la face de chaque
piece a « affleurer ».

I

\

Appliquer

Sélectionner la contrainte de placage
Pour plaquer deux faces I'une contre
l'autre. Attention il va falloir faire
tourner les piéces pour sélectionner
les bonnes piéces

Sélectionner la face de chaque
piéce a aligner

Faire pivoter tes piéces avec l'outil

orbite
. i?

Sélectionner I'autre face

Appliquer

Quitter I'outil contrainte

I
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Pour la derniére contrainte, soit tu
utilises la placage ou I'affleurement,,
cela va dépendre des faces choisies

Appliquer

Placer une contrainte *

mble  Mouvement Tramsition Jeu de contraintes
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